
Matematrix er et fagligt og velstruktureret matematiksystem, 
som inspirerer eleverne til læring. Med Matematrix præsente-
rer du eleverne for det matematiske kernestof gennem vari-
erede undervisningsforløb med klare og gennemskuelige 
pointer. Grundbogens opbygning gør det nemt at tilrette-
lægge en undervisning med fokus på færdigheder, begre-
ber, kompetencer og læringsmål. QR-koder i grundbø-
gerne henviser til faglige film, så elever og forældre altid har 
adgang til faglige gennemgange og løsningsforslag.

Fokus på hverdagens problemløsning
Matematrix er kendetegnet ved sit store fokus på elevernes 
matematiske kompetencer. Gennem skoleforløbet udvikler 
eleverne deres evne til at løse forskellige problemer fra dag-
ligdagen med matematik. Matematisk kompetence handler 
ikke kun om konkrete færdigheder, men også om at kunne 
analysere, gennemskue og løse hverdagens matematiske 
udfordringer og problemer. Eleverne oplæres i at omsætte 
deres konkrete matematiske færdigheder til anvendelse og 
handling i en praktisk hverdagssituation.

Matematrix
 0.-9. klasse | Grundsystem

Begrebs- og kompetenceudvikling
Med et fagligt udgangspunkt stiller Matematrix skarpt på en 
række veldefinerede kerneområder. I systemet er der plads 
til både faglig fordybelse og tematiske krumspring. Elevernes 
matematikforståelse styrkes med henblik på at understøtte 
en sikker begrebsforståelse og talbehandling. På alle klas-
setrin er der otte forskellige undersøgelser, som lægger op 
til projektorienteret undervisning, hvor kompetencerne for 
alvor kommer i spil.

Nemt at planlægge
Det er nemt at planlægge din undervisning, da aktiviteterne 
er struktureret ud fra, hvilket matematisk emne og hvilke kom-
petencer der primært er i spil. Lærervejledningen beskriver, 
hvilke kompetencer der er fokus på i hvert kapitel, og hvilke 
opgaver der især træner dem. Det er derfor også nemt at til-
rettelægge en differentieret undervisning, der styrker elever-
nes individuelle kompetencer.

Har du bog, har du web!
Når du køber en Elevbog/Web eller Lærervejledning/Web, 
får du samtidig adgang til websitet matematrix.alinea.dk. 
Her finder du de webressourcer, der hører til klassetrinnet, 
fx Excel-regneark, GeoGebrafiler og faglige film. Der er des-
uden adgang til arbejds- og evalueringsark, læringsmål, års-
planer, facitlister og tavlebog. I indskolingen får du også 
adgang til det kreative digitale værktøj FotoMat.

Sæt de matematiske 
kompetencer i spil

Matematrix er:
 + Fokus på kompetencer, begreber og færdigheder
 + Faglig fordybelse og tematiske krumspring
 + Gode muligheder for differentiering 
 + Relevante eksempler fra elevernes hverdag

LÆRINGSFORLØB
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8. klasse

2. klasse 3. klasse

6. klasse

9. klasse

Udvalgte elevbøger i systemet
3 på linje
Spil for 2

Spilleregler

Hver spiller flytter på skift en 

af sine 4 brikker hen på et tomt 

felt. Man må bevæge sig et trin i 

alle retninger, men ikke springe 

over andre brikker. 

Det gælder om først at få 3 af 

sine egne brikker sat på linje 

enten vandret, lodret eller på 

skrå. Mindst én af de 3 brikker 

skal stå i modstanderens zone 

for at vinde spillet. 

Prøv eventuelt også 4 på linje.

 

Matematik · 0. klasse · Elevbog · Web

Per Gregersen, Carsten Hedegaard, Tomas Højgaard Jensen, Niels Højgaard Nielsen og Lone Kathrine Petersen
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Per Gregersen · Carsten Hedegaard · Tomas Højgaard Jensen · Lone Kathrine Petersen

Ude eller inde
Spil for 2

10 1
1 2Spiller 1 Spiller 2

Spilleregler
Hver spiller har en brik og starter på henholdsvis felt ”1” og ”2”.

Spillerne rykker efter tur deres brik 1, 2 eller 3 felter fremad.

Spillet er slut, når de to brikker står over for hinanden.

Den spiller, hvis brik står uden for cirklen, når spillet er slut, placerer 

en centicube i sit skema. Herefter spilles der endnu en omgang.

Den spiller, der først for fyldt sit skema, vinder spillet.
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Matematrix 2B · Elevbog / Web
Per Gregersen · Carsten Hedegaard · Tomas Højgaard Jensen · Lone Kathrine Petersen

3 · 4 betyder, at 
du 3 gange skal 
tage 4.3 · 4 =4 + 4 + 4

TRIX hjælpninger NY Lykke Grafisk 290415
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Matematrix er et katalog af aktiviteter, der både indeholder 

problemløsning, undersøgende opgaver, færdighedstræning og 

understøttende aktiviteter. 

Med sikker hånd føres eleverne ind i 4. kl. Der er stadig plads til 

intuitiv matematik, leg og spil, men samtidig lægges der i højere grad 

end i indskolingen, vægt på matematisk præcision og tankegang. 

Det matematiske kernestof præsenteres i overskuelige og konkrete 

gennemgange med mange eksempler. Et varieret udbud af øvelser 

og opgavetyper, giver mulighed for at give eleverne en differentieret 

undervisning med fokus på mellemtrinnets matematiske begreber og 

matematikkens praktiske anvendelse. 

I Matematrix er der helt grundlæggende tænkt i læringsforløb med 

klare faglige pointer. Hvert kapitel indeholder opslag, der giver 

mulighed for faglig fordybelse, forundring og tematiske krumspring. 

Undersøgelsesafsnittet bagerst i bogen lægger i høj grad op til 

matematisk modellering og tilgodeser fagets mundtlige dimension 

og forskellige samarbejdsformer. 

MATEMATRIX 4 indeholder et screeningskapitel, ti faglige kapitler og 

otte undersøgelser. 

Ved køb af et klassesæt gives der adgang til resurser på 

matematrix.alinea.dk. Det drejer sig blandt andet om arbejdsark, 

regnearksfiler, GeoGebrafiler, faglige film og lydfiler. 
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Matematik · 4. klasse · Grundbog · Web

Per Gregersen, Tomas Højgaard Jensen, Lone Kathrine Petersen og Helle Thorbjørnsen

alinea.dk

Har du bog,
 har du web! 

ISBN 978-87-23-52795-0

9 788723 527950
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Matematik · 5. klasse · Grundbog · Web

Per Gregersen, Tomas Højgaard Jensen, Lone Kathrine Petersen og Helle Thorbjørnsen

Matematik · 6. klasse · Grundbog · Web

Per Gregersen, Tomas Højgaard Jensen, Lone Kathrine Petersen og Helle Thorbjørnsen
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ALINEA

TOMAS HØJGAARD JENSEN · LENE HVILSOM LARSEN · BO BOISEN PEDERSEN · HELLE THORBJØRNSEN

GRUNDBOG/WEB

MATEMATRI 7
MATEMATRIX 7, Grundbog/Web 
Matematrix er et katalog af aktiviteter med masser af relevante  
og varierede udfordringer.

MATEMATRIX 7 indeholder ni kapitler med klar fokusering på 
matematisk kernestof. Kapitlerne er opbygget efter timeglasmodellens 
seks forløbsfaser, der tilgodeser både færdighedsregning, 
problemløsning og kompetenceudvikling.

Differentiering er en vigtig del af Matematrix, hvilket bl.a. kommer  
til udtryk ved mangfoldigheden af aktiviteter.  
Grundbogens opbygning gør det nemt at finde de faglige 
udfordringer, der passer bedst til den enkelte elev.

Undersøgelsesafsnittet sidst i bogen har fokus på 
anvendelsesaspektet, som er et centralt område i Matematrix. 
Arbejdet med undersøgelserne giver eleverne mulighed for at 
anvende/bruge deres matematiske viden og færdigheder til løsning 
af problemstillingerne og derved bringe deres kompetencer i spil.

I MATEMATRIX er brugen af regneark, Geogebra og faglige film  
en integreret del af konceptet.

Alle de digitale resurser findes på www.matematrix.dk
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ISBN 978-87-23-03847-0
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MATEMATRI 8
PER GREGERSEN · KAJ JENSEN · TOMAS HØJGAARD JENSEN · BO BOISEN PEDERSEN

GRUNDBOG/WEB

MATEMATRIX 8, Grundbog/Web 
Matematrix er et katalog af aktiviteter med masser af relevante 
og varierede udfordringer.

MATEMATRIX 8 indeholder ti kapitler med klar fokusering på 
matematisk kernestof. Kapitlerne er opbygget efter timeglasmodellens 
seks forløbsfaser, der tilgodeser både kompetenceudvikling,
problemløsning og færdighedsregning.
 
Differentiering er en vigtig del af Matematrix, hvilket bl.a. kommer 
til udtryk ved mangfoldigheden af aktiviteter. 
Grundbogens opbygning gør det nemt at finde de faglige 
udfordringer, der passer bedst til den enkelte elev.
 
Undersøgelsesafsnittet sidst i bogen har fokus på 
anvendelsesaspektet, som er et centralt område i Matematrix. 
Arbejdet med undersøgelserne giver eleverne mulighed for at 
anvende deres matematiske viden og færdigheder til løsning af 
problemstillingerne og derved bringe deres kompetencer i spil.

I MATEMATRIX er brugen af regneark, Geogebra og faglige film 
en integreret del af konceptet.

Alle de digitale resurser findes på www.matematrix.dk
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MATEMATRI 8
PER GREGERSEN · KAJ JENSEN · TOMAS HØJGAARD JENSEN · BO BOISEN PEDERSEN

GRUNDBOG/WEB

MATEMATRIX 9, Grundbog/Web 
Matematrix er et katalog af aktiviteter med masser af relevante 
og varierede udfordringer.

MATEMATRIX 9 indeholder ni kapitler med klar fokusering på 
matematisk kernestof. Kapitlerne er opbygget efter timeglasmodellens 
seks forløbsfaser, der tilgodeser både kompetenceudvikling,
problemløsning og færdighedsregning.
 
Differentiering er en vigtig del af Matematrix, hvilket bl.a. kommer 
til udtryk ved mangfoldigheden af aktiviteter. 
Grundbogens opbygning gør det nemt at finde de faglige 
udfordringer, der passer bedst til den enkelte elev.
 
Undersøgelsesafsnittet sidst i bogen har fokus på 
anvendelsesaspektet, som er et centralt område i Matematrix. 
Arbejdet med undersøgelserne giver eleverne mulighed for at 
anvende deres matematiske viden og færdigheder til løsning af 
problemstillingerne og derved bringe deres kompetencer i spil.

I MATEMATRIX er brugen af regneark, Geogebra og faglige film 
en integreret del af konceptet.

Alle de digitale resurser findes på www.matematrix.dk

M
A

TEM
A

TR
IX

 9
, G

R
U

N
D

BO
G

/W
EB

                                                        A
LIN

EA

MATEMATRI 9
PER GREGERSEN · TOMAS HØJGAARD JENSEN · LENE HVILSOM LARSEN · BO BOISEN PEDERSEN · HELLE THORBJØRNSEN

ALINEA

GRUNDBOG/WEB

ISBN 978-87-23-03845-6

9788723038456_omslag.indd   1 27/07/2016   15.51

2014 15 16 17 18 19132 3 4 5 6 7 8 9 11 1210 10

10

20
30

40

50
60 70
80 90

100

TRIX hjælpninger NY Lykke Grafisk 290415

Matematrix 1A · Elevbog / Web
Per Gregersen · Carsten Hedegaard · Tomas Højgaard Jensen · Lone Kathrine Petersen

Dæk dit ur
Spil for 2

Spilleregler
Brug to terninger og spillebrikker
 
Hver spiller bruger sin egen spilleplade.

Vinder er den, der først får dækket 
hele sin plade.

Kast den ene terning og vælg om du 
vil lægge en brik på det tal på spil-
lepladen, som terningen viser.
Hvis du vælger også at kaste den 
anden terning, skal du lægge de to 
terninger sammen og anbringe en 
brik på tallet. Rammer du et tal, som 
du allerede har dækket, går turen 
over til den anden spiller. 

Spilleplade 1

Spilleplade 2
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Spil for 2

Spilleregler

Begge spillere skal bruge 4 brikker.

Spiller 1 placerer brikkerne på         , spiller 2 på        .

På skift flyttes en brik 1, 2 eller 3 felter frem og tilbage.

Brikkerne må ikke skifte bane og springe over hinanden.

Der må kun være én brik på hvert felt.

Den spiller, der foretager det sidste træk, vinder runden.

Vinder: Den spiller, der først får udfyldt hele sit skema.

 

Spiller 1 Spiller 2

0
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Matematrix 2A · Elevbog / Web
Per Gregersen · Carsten Hedegaard · Tomas Højgaard Jensen · Lone Kathrine Petersen

Matematrix 2A · Elevbog / Web
Per Gregersen · Carsten Hedegaard · Tomas Højgaard Jensen · Lone Kathrine Petersen
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Matematrix

Grundpakke:
+ Elevbøger inkl. web 
+ Arbejdsbøger  
    4.-6. klasse
+ Lærervejledninger  
    inkl. web og tavlebog

Grundpakken fås også  
som i-bog fra 4. klasse.

Supplerende:
+ Træningshæfter
+ Plakater
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JUNI 2020
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Har du bog,
 har du web! 
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Spilleregler

Spillerne skiftes til at flytte en af sine tre brikker. 

Et træk består i at flytte en brik til et tilstødende tomt felt eller 

ved at springe over en brik, såfremt der er en tom plads bagved. 

Den spiller, der først får sine tre brikker på plads på modstanderens 

”baglinje” har vundet. 

Det store felt i midten skal ikke benyttes. 

Materialer: To gange tre spillebrikker i to forskellige farver. 
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Matematik · 3. klasse · Elevbog · Web

Per Gregersen, Carsten Hedegaard, Tomas Højgaard Jensen og Lone Kathrine Petersen

15 : 3 = 5
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Intro
Her lægges op til samtale om kapitlets faglige emne, og der 
tages udgangspunkt i en situation, eleverne kender.

Intro-aktiviteter
Eleverne arbejder med aktiviteter, der dels genopfrisker tidli-
gere lærte faglige begreber, dels peger frem mod og skaber 
behov for ny læring.

Gennemgang
Her er der fokus på kapitlets matematiske begreber og meto-
der, som præsenteres og eksemplificeres med udgangs-
punkt i elevernes matematiske erfaringer fra tidligere. De 
faglige film øger tilgængeligheden for eleverne.

Øvelser
Her trænes gennemgangens begreber og metoder. Der 
lægges op til gentagelser, så eleverne bliver fortrolige med 
stoffet.

Opgaver
Opgaverne afspejler virkelighedens problemstillinger mest 
muligt. De første opgaver er ret enkle, men sværhedsgraden 
stiger, og de sidste opgaver i hvert kapitel er mere udfor-
drende. Opgavernes forskellige sværhedsgrad gør dem 
derfor velegnede til differentiering.

Faglige og tematiske opgaver
I 4.-9. klasse arbejder eleverne med faglige opslag, hvor der 
er fokus på beslægtede begreber eller underbegreber til ker-
nestoffet i gennemgangen. I tematiske opslag lægges der op 
til at anvende den nye viden i virkelighedsnære kontekster.

Evaluering
Evalueringen har fokus på både kompetencer, begrebsfor-
ståelse og færdigheder, og eleverne kan selv tjekke, om og i 
hvilket omfang de faglige mål er nået.

Sådan er Matematrix bygget op

INTRO

INTRO-AKTIVITETER

GENNEMGANG

ØVELSER

OPGAVER

EVALUERING

FAGLIGE OG TEMATISKE OPSLAG

• fælles snak
• skabe interesse

• spørge tilbage
• skabe nye behov 

• pege frem

• ny viden

• ind på rygraden
• træne indtil man mestrer

• løse problemer    • anvende
• udforske  • samarbejde  • udfordre

• udvise kompetence  • udtrykke forståelse
• vise færdigheder  • nye mål?

• møde nye, beslægtede begreber
• arbejde i virkelighedsnær kontekst

I Matematrix er forløbene opbygget efter en læringsmodel kaldet timeglasmodellen, som gør det 
let at tilrettelægge, udføre og differentiere undervisningen.

LÆRINGSFORLØB
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På hver årgang er der desuden otte Undersøgelser, som lægger op til projektorienteret 
arbejde og udfordrer elevernes kompetencer.
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Trix til indskolingen
I 0.-3. klasse guider  

troldmanden Trix eleverne 
igennem matematikken, så 

det bliver sjovt at lære.


